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Report 42 del 21/10/2016 N.26 A12/1329/16 Cipro 
 
Approfondimento tecnico: Fischietto giocattolo 
 

 
 
Il prodotto, di marca Play Go, Mod. CM 14-0360 / 4145, è stato sottoposto alla procedura di ritiro dal 

mercato perché non conforme alla Direttiva 2009/48/CE del Parlamento europeo e del Consiglio del 18 
giugno 2009 sulla sicurezza dei giocattoli ed alla norma tecnica armonizzata EN 71-1. 

 
Il livello di pressione acustica è troppo alto e può portare alla perdita dell’udito. 

 

In accordo al punto 4.20.1 della norma tecnica EN 71-1, i fischietti devono essere classificati, in riferimento 
all’emissione sonora, come appartenenti alla categoria di esposizione 3. 

 
La norma stabilisce che il livello di pressione sonora di emissione ponderata A (LpA), testata con il dispositivo 

posto a 50 cm dell’orecchio, per i giocattoli a vento, deve essere: 

 
 inferiore a 85 dB per giocattoli di categoria 2; 

 inferiore a 90 dB per giocattoli di categoria 3. 

 

Inoltre, il livello di pressione sonora di emissione di picco ponderata C (LpCpeak), testata con il dispositivo 
posto a 50 cm dell’orecchio, non deve superare i 110 dB. 
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CATEGORIA DI ESPOSIZIONE 1 
 

 Giocattoli che emettono suoni per periodi di tempo superiori ai 30 s dopo ogni avvio della funzione 

sonora; 

 giocattoli che, mentre emettono suono, sono tenuti vicino all'orecchio per periodi di tempo 

tipicamente superiori ai 30 s; 
 giocattoli che usano cuffie o auricolari; 

 altri giocattoli che emettono suoni tipicamente per più di 1/3 del tempo di gioco. 

 

CATEGORIA DI ESPOSIZIONE 2 
 

 Giocattoli che emettono suoni per periodi di tempo inferiori ai 30 s, ma superiori ai 5 s, dopo ogni 

avvio della funzione sonora; 

 giocattoli che, mentre emettono suono, sono tenuti vicino all'orecchio per periodi di tempo 

tipicamente inferiori ai 30 s, ma superiori ai 5 s; 
 sonagli e giocattoli da premere; 

 giocattoli a fiato che sono imitazione di strumenti musicali; 

 altri giocattoli che emettono suoni tipicamente per meno di 1/3 del tempo di gioco, ma per più di 

1/10. 

 
CATEGORIA DI ESPOSIZIONE 3 

 
 Giocattoli che emettono suoni per periodi di tempo inferiori ai 5 s dopo ogni avvio della funzione 

sonora; 

 giocattoli che per produrre il suono richiedono un notevole sforzo fisico; 

 giocattoli che, mentre emettono suono, sono tenuti vicino all'orecchio per periodi di tempo 

tipicamente inferiori ai 5 s;  

 giocattoli a fiato, come i fischietti; 

 altri giocattoli che emettono suoni tipicamente per meno di 1/10 del tempo di gioco. 

 
 

 


